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GAMIFICACION: EDUCAR JUGANDO

LINEA PRIORITARIA
DE FORMACION

7- Organizacion Escolar y Cultura Participativa

OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Adquirir las habilidades y conocimientos necesarios para aplicar la gamificacidn en el proceso
de innovacion educativa.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Aplicar las mecdnicas de juego en entornos y aplicaciones no ludicas con el fin de
potenciar la motivacién, la concentracién, el esfuerzo, la fidelizacién y otros valores
positivos comunes a todos los juegos

DESTINATARIOS

Profesorado de todos los niveles educativos

DIRECTOR/A

Isabel Muioz Maté

HORAS/CREDITOS

20 horas / 2 créditos Presencial / On-line

FECHAS PREVISTAS

A concretar con el Colegio

IMMFORMACION - REINOSA

C/ Caldereria n° 54.

39200 Polig. La Vega, Reinosa. Cantabria

IMMFORMACION - SANTANDER
C/ Alta n° 60 bajo

39008 Santander. Cantabria

942075444
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